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Lien avec I'élément : @ E

Durée : 45 min a1 heure
Nombre d’enfants : 30 max
Nombres d’adultes : 2

Veillée : Débat mouvant

A

Obijectif(s) de la Proposition de Branche — annexe 1:
D1 : Savoir modérer sa parole ou rester en silence quand
C'est nécessaire

D1 : Eviter les paroles blessantes

C3: Savoir affirmer sans violence son opinion dans une
discussion

F Es

Matériel :

De quoi délimiter I'espace
en deux (une corde...)

But du jeu:
Se positionner sur des affirmations et débattre sur ses opinions.

Déroulement:

A noter: 1) Consigne : « on va vous lire une phrase, si vous étes d’accord avec la
Veillez a la répartition de la phrase vous vous placez a droite de la corde, si vous n’étes pas d’accord
parole. Il doit y avoir un vous vous placez & gauche. Quand tout le monde est placé on donnera
chef qui donne la parole, et la parole a qui veut la prendre pour expliquer pourquoi il est d’accord
qui essaye de la donner a ou pas d’accord avec la phrase.
différentes personnes.

2) Selon ce qui est dit, @ tout moment un Vaillant peut changer de camp.
Le chef doit aussi faire
attention sur le ton employé 3) Changez de phrase quand le débat prend fin, ou qu'il reste bloqué. Ne
par les Vaillants. Il ne faut restez pas plus de 10 min sur la méme phrase, surtout si elle tourne en
pas rentrer dans le rond. Le but est de débattre et non de se battre.
jugement et la violence.

4) Un chef peut mener les phrases, répartir la parole, 'autre ou les autres

Si les chefs participent,
attention & ne pas prendre
trop de place. Cest aux
Vaillants de s’exprimer. De
plus ils pourraient avoir
tendance a suivre les chefs.

Attention a ne pas donner
une réponse juste/fausse
définitive. Chaque Vaillant
a le droit d’avoir son avis.

peuvent se joindre aux Vaillants et réalimenter le débat ou le
provoquer si nécessaire.

Fin du jeu:

Quand le temps est fini ou que toutes les phrases choisies ont été débattues.
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Quelques exemples de phrases :

- Il est indispensable de ranger et nettoyer sa chambre

- Les enfants doivent travailler pour gagner leur argent de poche

- Parfois, on a le droit de tricher

- Parfois, c’est bien de mentir

- Les filles peuvent jouer avec les camions et les fusils

- Les gargons peuvent jouer a la poupée

- L'école ne devrait pas étre obligatoire

- Le droit de vote devrait étre accordé aux enfants

- Lorsque 'on capture un dangereux criminel, il vaut mieux lui infliger la peine de mort

- Avoir beaucoup d’amis, c’est essentiel

- Clest une bonne chose que 'on puisse divorcer de nos jours

- Il vaut mieux se marier avant d’avoir des enfants

- Sans la télévision on ne serait pas correctement informé

- L'argent est fait pour étre dépensé

- Interdire la vente de la cigarette serait une bonne chose

- L'important dans la vie, c'est de plaire

- Dans la vie pour plaire, il faut surveiller son poids

- La maniére de s’habiller de quelgu’un en dit long sur lui

- L'argent investi pour envoyer ’lhomme a la lune est un bon investissement

- Clest une bonne chose qu’un couple puisse avoir recours a I'insémination artificielle pour avoir des
enfants

- Les golts et les couleurs, ca ne se discute pas !

- Dans la vie, c’est l'intention qui compte

- Il ne faut pas toujours obéir

- Le temps, c’est de 'argent

- La chasse c’est une bonne chose

- Les OGM c’est une bonne solution pour nourrir le monde entier

- Etre pauvre c’est mall

Pour aller plus loin : Imaginaire possible :

Mettre une riviere du doute.
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